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Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence digitalni

* Kompetence k fesSeni problém

* Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence komunikativni

®* Kompetence obcéanska

* Kompetence k podnikavosti

* Kompetence k uéeni

* Kompetence pracovni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Robotika - alternativa Micro:bit

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi ¢asti,
rozhodne, které je vhodné fesit algoritmicky, své
rozhodnuti zd{vodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro
reseni problému

vytvofi pfehledny program pro vyreseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a ndvratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a
hodnoti soubéh procesi

vytvofi program pro desku, nahraje jej a otestuje funkénost

vyvoj programu, nahrani programu do Micro:bitu,
testovani programu

skupinové projekty s Micro:bitem

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi ¢asti,
rozhodne, které je vhodné fesit algoritmicky, své
rozhodnuti zdlvodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro
feSeni problému

vytvofi prehledny program pro vyfeseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se sloZzenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a navratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a
hodnoti soubéh procest

najde chybu v programu a opravi ji

ladéni programu

skupinové projekty s Micro:bitem

otestuje spravnost a pouZzitelnost svého feseni, navrhne a
realizuje potiebna vylepseni; béhem provozu
informacniho systému rozpozna funkcné ci vécné

ovlada svételné a zvukové vystupy

grafické vystupy

zvukové vystupy
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nespravny stav, zjisti jeho pricinu a navrhne zplsob jeho
odstranéni

otestuje spravnost a pouZitelnost svého feseni, navrhne a
realizuje potrebna vylepseni; béhem provozu
informacniho systému rozpozna funkcné ¢i vécné
nespravny stav, zjisti jeho pficinu a navrhne zpUsob jeho
odstranéni

vytvofi program, ktery zpracuje informace z okolniho svéta
(teplota, osvétleni, magnetické pole, azimut)

programové konstrukce - cykly, podminky

reakce na podnéty od uZivatele

reakce na podnéty od okolniho prostredi

skupinové projekty s Micro:bitem

vytvori prehledny program pro vyreseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a ndvratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a
hodnoti soubéh procest

pouZije proménné pro uchovani a zpracovani dat ze
senzoru

skupinové projekty s Micro:bitem

vytvofi pfehledny program pro vyreseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se sloZzenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a ndvratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a
hodnoti soubéh procesi

vyresi problém vytvorenim programu, zpracovavajiciho
data ze senzor( k vystupiim

skupinové projekty s Micro:bitem

vytvofi prehledny program pro vyreseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a ndvratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a
hodnoti soubéh procest

resi ulohy vyzadujici spolupraci dvou desek

vzajemna komunikace desticek

Tematicky celek - Modelovani

formuluje problém a pozadavky na jeho feseni; ziskava
potfebné informace, posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy pristup k reseni problémda; pro reseni
problému sestavi model, simulaci

Jmenuje a zhodnoti pfiklady rdznych druht modell z
informatiky i mimo ni

model jako zjednoduseni reality

formuluje problém a pozadavky na jeho feseni; ziskava
potfebné informace, posuzuje jejich vyuZitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy pFistup k FeSeni problém(; pro feseni
problému sestavi model, simulaci

Rozpozna ptiklady pouziti grafl

schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany, orientovany graf,
ohodnoceny graf, kriticka cesta

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde chyby

Podle potreby prechazi mezi Urovnémi zjednoduseni,

schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany, orientovany graf,
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daného modelu a odstrani je; porovna rtizné modely s
ohledem na uZitecnost pro feseni daného problému

pripadné dale abstrahuje od nepodstatného, ¢i naopak
modely rozsituje

ohodnoceny graf, kriticka cesta

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde chyby
daného modelu a odstrani je; porovna rtizné modely s
ohledem na uzitecnost pro feseni daného problému

Hodnoti, nakolik vysledek z modelu plati i v modelované
realité

schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany, orientovany graf,
ohodnoceny graf, kriticka cesta

formuluje problém a poZadavky na jeho reseni; ziskava
potfebné informace, posuzuje jejich vyuZitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouZziva systémovy pFistup k FeSeni problém; pro feseni
problému sestavi model, simulaci

Pomoci editoru vytvori graf a vyuZije jej pro reseni
problému

myslenkové a pojmové mapy

formuluje problém a pozadavky na jeho feseni; ziskava
potfebné informace, posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouZziva systémovy pristup k feSeni problém; pro feseni
problému sestavi model, simulaci

Reprezentuje graf nakresem, seznamem hran a matici
sousednosti; posuzuje vyhody a nevyhody téchto zapist v
rGznych situacich

myslenkové a pojmové mapy

formuluje problém a poZadavky na jeho feseni; ziskava
potfebné informace, posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy pristup k reseni problémd; pro reseni
problému sestavi model, simulaci

Vytvofi stavovy prostor, najde v ném feSeni problému

kvalita informacniho zdroje, kritické mysleni a kognitivni
zkresleni

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde chyby
daného modelu a odstrani je; porovna rtizné modely s
ohledem na uZitecnost pro feseni daného problému

Vytvofi simulaci ve formé bunéc¢ného automatu, formuluje
pozorovani, hodnoti jejich presnost a spolehlivost ve
vztahu k realité

kvalita informacniho zdroje, kritické mysleni a kognitivni
zkresleni

Tematicky celek - Digitalni technologie

rozliSuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli rozdily
mezi nimi z uZivatelského hlediska

na zakladé znalosti fungovani pocitace vysvétli funkci a
vyznam operacniho systému a ukaze rozdily v ovladani
aktudlné nejpouzivanéjsich systéml

software — operacni systém

porovna jednotlivé zplsoby propojeni pocitacd,
charakterizuje pocitacové sité a internet; vysvétli, pomoci
¢eho a jak je zajisténa komunikace mezi jednotlivymi
zafizenimi v siti

nakresli strukturu LAN a Internetu, vysvétli paketovy
prenos dat a popiSe komunikaci zafizeni z lokalni sité do
Internetu véetné WiFi a GSM siti

lokdIni pocitaCové sité a internet

porovna jednotlivé zplisoby propojeni pocitac,
charakterizuje pocitacové sité a internet; vysvétli, pomoci
¢eho a jak je zajisténa komunikace mezi jednotlivymi
zafizenimi v siti

vysvétli, jak jsou digitalizovana data rtizného typu

zpracovani dat v pocitadi

zlomové uddlosti vyvoje pocitact

identifikuje a resi problémy a vyzvy vznikajici pti praci s
digitalnimi zatizenimi a poradi s nimi druhym

popise fungovani webu a cloudovych sluzeb, vysvétli
vzdalené ukladani dat

web a cloudové sluzby

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni tdaje
pred poskozenim ¢i zneuZitim s védomim zmén v
technologiich, které ovliviiuji bezpecnost

z principu fungovani siti a cloudu vyvodi bezpeénostni rizika

jejich vyuzivani, popise nejcastéjsi zplsoby utokd a s
vyuZitim systémového pfistupu navrhne reseni

bezpecéné vyuzivani cloudu

bezpelnost pocitacovych zafizeni a dat

bezpecné digitalni prostredi
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zabezpeceni pocitace a dat

identifikuje a fesi problémy a vyzvy vznikajici pti praci s
digitaInimi zafizenimi a poradi s nimi druhym

identifikuje a fesi hardwarové a softwarové problémy
vznikajici pfi praci s digitdlnimi zatizenimi

hardware pocitace a jeho parametry

uméld inteligence

zlomové udalosti vyvoje pocitacd

nové pocitacové technologie

chrani digitaIni zafizeni, digitalni obsah i osobni tdaje
pfed poskozenim ¢i zneuZitim s védomim zmén v
technologiich, které ovliviiuji bezpecnost

popise védomou a nevédomou digitaIni stopu a jejich
dlsledky na soukromi

bezpecnost pocitacovych zatizenfi a dat

bezpecné digitalni prostredi

Tematicky celek - Grafika

rozliSuje grafické formaty, jejich vyhody a nevyhody

vektorova grafika

rastrova grafika

pofizuje digitdIni fotografie a upravuje je v editoru

rastrova grafika

urava fotografie

vytvari a upravuje vektorové obrazky

vektorova grafika
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